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I. CASTOR 
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Castors en plongée 

Guide du Programme des jeunes pour la branche Castors
(7-8 ans)
2e édition, 2000 
204 pages
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À l'effort avec Castou
Carnet du castor
1993, réimpression 1999 
56 pages
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 Les Aventures de Cartouche et Namor
(bande dessinée) 
Histoire thématique pour la branche Castors
1993
48 pages
II. HIRONDELLES
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L'Itinéraire des Hirondelles 
Guide du Programme des jeunes pour la branche Hirondelles 
(7-8 ans)
2e édition, 2000 
224 pages
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Ouvre tes ailes avec Plume 
Carnet de l'hirondelle
1997, réimpression 2000 
64 pages
III. LOUVETEAUX
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Meute en chasse 
Guide du Programme des jeunes pour la branche Louveteaux
(9-11 ans)
2002
162 pages
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Dans la Jungle avec Nathoo 
Carnet du louveteau
(+ carte de progression dans la jungle)
1988, réimpression 1999 
77 pages
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Secrets de jungle 

Carnet technique pour l'obtention des gibiers
1997
160 pages
III. EXPLORATRICES
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Réseau en exploration 

Guide d'animation pour la branche Exploratrices 
1996
224 pages
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Viens explorer! 
Carnet de l'exploratrice
1996, réimpression 2000 
96 pages
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Incroyable aventure dans le cyberespace 
Histoire thématique pour la branche Exploratrices
(9-11 ans)
1996
96 pages
IV. ÉCLAIREURS
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 Parcours d'Éclaireurs 
Guide d'animation pour la branche Éclaireurs 
(11-14 ans)
2e édition, 1998
164 pages
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Sois prêt! 
Carnet de l'éclaireur
2e édition, 1999
102 pages
V. INTRÉPIDES
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Le Club des Intrépides 
Guide d'animation pour la branche Intrépides 
(11-14 ans)
1996
232 pages
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Intrépide en action 

Carnet de l'intrépide
1996, réimpression 2000 
96 pages
V. PIONNIERS
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Cimes 
Manuel des pionniers et des pionnières (14-17 ans)
1995
176 pages
VI. SCOUT AINES
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Servir 
Manuel des Scouts-Aînés (17-21 ans)
1997
128 pages
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	Aventure camping 


Manuel abordant tous les aspects techniques du camping
2e édition, 2002
328 pages
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	50 activités en groupe sur l'environnement 


Manuel d'activités sur l'environnement pour tous les âges (jeux, activités de découverte, services, etc.)
1994
160 pages

	[image: image2.png]



	Scouts un jour! 


Une histoire du scoutisme canadien-français
3e édition, 2001
178 pages
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	100 jeux de plein air 


Jeux variés et dynamiques pour tous les âges, incluant jeux d'hiver et jeux à bicyclette
Les Éditions de l'Homme, 1997
240 pages
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	Provisions de route 


70 activités pastorales pour groupes de jeunes
1990
182 pages
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	Scoutisme d'hiver 


Programme de l'Ours polaire pour les jeunes et programme de formation des adultes
3e édition, 1997
174 pages
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	Azimuts 


Guide de développement spirituel des jeunes dans le scoutisme
1999
126 pages
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	Cap sur le large 



Programme de scoutisme marin pour les branches Éclaireurs, Intrépides et Pionniers
1999
188 pages
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